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F ORMATION DE L’ANIMATEUR ET DU COORDINATEUR DE TERRAIN 

JOUR 1

Session 5 : Animer des ateliers pour enfants
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 Objectif de la session 5 : Pratiquer l'animation d'un atelier pour enfants. 
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 Durée requise : 110 minutes (plus 10 minutes de pause)

Matériels nécessaires : 

Manuel de l’animateur (1ère partie) : la « mise en route » 

Une balle 
Papier pour tableau à feuilles mobiles 
Papier ou fiche cartonnée et ficelle

1. Demandez aux participants de s'asseoir en cercle, et veillez à ce que chacun ait un exemplaire du manuel.

2. Dites aux participants que, pendant tout le reste de la journée, ils auront l'occasion de s'essayer à la pratique de l'animation des activités de l'atelier 2. Expliquez-leur qu'ils procèderont par le biais de jeux de rôle. Expliquez également aux participants que les jeux de rôle serviront aussi avec les enfants, pour certains ateliers.

3. Divisez les participants en huit groupes. Expliquez que chaque groupe animera une activité différente de cet atelier. Le groupe 1 animera l'activité 2.1. Le groupe 2 animera l'activité 2.2, etc. Pendant qu'un groupe anime, les autres participants joueront le rôle des enfants. 

4. Une personne de chaque groupe aura l'occasion de jouer le rôle de l'animateur. 

5. Lisez l'aperçu général, page 47, et veillez à ce que tout le monde comprenne les objectifs et les activités, et que tous sachent quels sont les matériels nécessaires et la durée de l'atelier. 

6. Donnez environ 20 minutes aux groupes pour se préparer.
 
1. Demandez à chaque groupe d'animer son activité à tour de rôle. Tous les autres participent en jouant le rôle des enfants. Commencez par l'activité 2.1, faites part de vos commentaires, puis réalisez l'activité 2.2 et faites part de vos commentaires, puis 2.3, etc.

2. Respectez la durée suggérée pour chaque activité. 

3. Votre retour d'information sera de cinq minutes par groupe animateur et il portera sur la façon dont l'animation s'est déroulée. Demandez aux participants qui jouent le rôle des enfants de donner aussi leur avis. Notez que le retour d'information doit être positif et constructif. 


1. Demandez aux participants de s'asseoir en cercle pour conclure la session. 
2. Faites passer la balle dans le groupe et demandez à chacun d'énoncer quelque chose qu'il a appris au cours de cette journée de travail. 
3. Remerciez-les pour leur participation et clôturez la session de formation pour la journée. 
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